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GRAND FRIEND

MIEDZYNARODOWE SPOTKANIE PROJEKTOWE

Pierwsze miedzynarodowe spotkanie projektowe w ramach projektu Grand Friend
odbyto sie w kwietniu w Warszawie. Partnerzy zaciesnili wspotprace i omoéwili najlepsze
praktyki, zasoby i wywiady z ekspertami z krajéw partnerskich na temat programéw
miedzypokoleniowych w zakresie projektu. Podczas gdy ramy Przewodnika Wielkiego

Przyjaciela zostaty zaprojektowane na spotkaniu, ukonczenie przewodnika postepowato
z petna predkoscia w nastepnym okresie.
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https://www.kmop.gr/
http://www.farm-advisory.eu/
https://learningforyouth.com/
https://citizensinpower.org/
https://challedu.com/en/
https://www.facebook.com/eugrandfriend
https://grandfriend.eu/
https://www.linkedin.com/company/eugrandfriend/
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PAKIETY ROBOCZE PROJEKTU

WP2 Przewodnik pedagogiczny GrandFriend zajmuje sie problemami przedsiebiorcdw z nowego i starego pokolenia w sektorze
rolniczym, pokazuje wktad programéw miedzypokoleniowych w tej dziedzinie i oferuje pedagogiczne podejscie do
przedsiebiorczosci rolniczej.

Zespot pracujacy nad Przewodnikiem Pedagogicznym Wielkiego Przyjaciela rozpoczat od analizy najlepszych praktyk w
programach miedzypokoleniowych. Nastepnie partnerzy przeprowadzili wywiady z ekspertami i przedstawicielami organizacji
spoteczenstwa obywatelskiego na temat agroprzedsiebiorczosci i programéw miedzypokoleniowych w ramach wstepnych badan
do Przewodnika. Wywiady z 16 ekspertami i przedstawicielami organizacji spoteczenstwa obywatelskiego z Niemiec, Grecji, Polski i
Cypru umozliwity partnerom bardziej szczegdtowa identyfikacje potrzeb w zakresie agroprzedsiebiorczo$ci z perspektywy
ekspertow.

WP3 The Grand Friend Digital Game Ten pakiet roboczy obejmuje stworzenie gry cyfrowej z wykorzystaniem metod uczenia sie
opartego na grach (GBL) dla dorostych. Gra bedzie interaktywna opowiescia cyfrowa (IDS), w ktorej gracze moga wybierac i
wptywac na wynik historii. Gra pomoze graczom poprawic¢ ich wiedze, umiejetnosci czytania i pisania oraz zachowanie, zapewniajac
jednoczes$nie wciagajace i wciagajace doswiadczenie.

WP4 Praktyczny modut edukacyjny GrandFriend i AgroLaby

Ten pakiet roboczy sktada sie z praktycznego modutu edukacyjnego zawierajacego dziesiec lekcji, ktdre angazuja obie grupy
docelowe (starsze i mtodsze pokolenia) w zabawne, interaktywne dziatania. Modut ma na celu przetamanie stereotypdw, nauczenie
nowych praktyk rolniczych, zwiekszenie zaangazowania w agroprzedsiebiorczo$¢ i poprawe umiejetnosci przedsiebiorczych.

Finansowane przez Unie Europejska. Poglady i opinie wyrazone sa jednak wyfacznie pogladami autora (autoréw) i niekoniecznie
odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Ani Unia Europejska, ani EACEA nie ponosza za nie
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